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              Organizaţia Naţională “Cercetaşii României”

                                                    Echipa Naţională de Programe – Temerari 


Sistemul de progres

După ce va fi citit acest capitol, liderul:

· Se va familiariza cu etapele sistemului de progres 

· Va afla caracteristicile fiecărei etape din sistemul de progres

· Va afla care sunt însemnele de merit elementare şi facultative, precum şi cerinţele pentru câştigarea lor

Sistemul de progres este coloana vertebrală a dezvoltării tănărului cercetaş pe parcursul temerariatului. Aceasta este complementară cadrului simbolic, având patru etape de progres, fiecare caracterizată de o durată recomandabilă şi de obiectivele ce trebuie atinse în cadrul etapei respective. 
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Etapa 1.  Câmpie

Vârsta minimă: 11 ani

Durata : 6 luni

Cercetăşie :
· Scurt istoric al Organizaţiei Mondiale a Mişcarii Scout –OMMS- (cine a fost Robert Baden Powell, data naşterii, când a avut loc primul camp cercetăşesc şi unde, etc.) 
· Scurt istoric Organizaţiei Naţionale Cercetaşii României –ONCR-: (când a luat fiinţă Asociaţia Cercetaşii României, când a apărut ONCR, câteva personalităţi ale culturii române care au activat ca cercetaşi)

· Specificul ONCR: salutul, sigla, uniforma, deviza, structură (patrule, unităţi, centru local),

· Cunoaşte legea şi promisiunea, sistemul de progres al temerarilor.

· Îşi depune sau reînnoieşte Promisiunea de Cercetaş

Viaţa în patrulă :

· Participă constant la întâlniri

· Se integreaza în cadrul unei patrule, îşi asumă un rol în patrulă, îi respectă pe ceilalţi şi se implică activ în proiectele patrulei

· Respectă regulile grupului şi ştie să îşi exprime atât  nemulţumirile cât şi dorinţele

Participare : 

· Participă activ la cel putin o ieşire de un weekend (cu dormit la cort sau cabană şi foc de tabără)
Cadru simbolic :
· Se transpune în cadrul simbolic al temerarilor
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Etapa 2. Podiş

Vârsta minimă: 11 ½ ani

Durata: 18 luni

Viaţa în patrulă:

· Ajută la integrarea unui nou membru în patrulă
Cunoştinţe:

· Obţine toate  însemnele de merit elementare şi cel puţin trei însemne de merit facultative din oricare din cele şapte categorii

Participare :

· Participă la cel puţin trei hike-uri de o zi şi un camp de vară

· Participă la un joc de rol (cu o temă la alegere), împreună cu patrula, şi la evaluarea ulterioară a acestuia.
· Se implică într-un proiect social

Spiritual :
· Participă la cel puţin un eveniment religios în comunitate

· Ia legatura cu un cercetaş  de altă confesiune sau se documentează despre o altă confesiune religioasă
Însemne de merit elementare

 
Au fost identificate şapte domenii pe care se poate pune accent în dezvoltarea temerarului. Pentru ca un temerar să aibă un bagaj elementar şi necesar de cunoştinţe, acesta trebuie să câştige fiecare însemn de merit, învăţând lucruri diverse din arii diferite şi demonstrând aceasta. 
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1. Camp 
a. Cunoaşte cinci cauze şi cinci efecte ale poluării

b. Ştie părţile componente ale unui cort şi învaţă să-l monteze şi să-l întreţină

c. Cunoaşte minim patru noduri utile la construcţii (cabestan, opt, nodul simplu, etc);

d. Învaţă să îmbine două sau trei lemne şi ştie să realizeze o construcţie simplă
e. Ştie să aprindă şi să stingă un foc şi prepară pentru patrulă o mâncare simplă
f.  Ştie cum să îşi protejeze locul de camp de animalele sălbatice

2. Hike

a. [image: image5.jpg]


Învaţă să-şi facă rucsacul şi ştie care este echipamentul necesar pentru un hike

b. Ştie să determine punctele cardinale cu şi fără busolă

c. Cunoaşte elementele componente ale unei hărţi şi se poate orienta folosind-o

d. Participă la un concurs de orientare simplu (cu azimut, indicii, etc.)

e. Cunoaşte cinci-şase tipuri de plante întâlnite des în natură;

f. Aplică reguli elementare de protejare a naturii (reguli de  aprindere a focului în pădure, aruncarea şi depozitarea deşeurilor, ruperea florilor)

g. Cunoaşte trei semne de prevedere a vremii

h. Este capabil să urmărească un marcaj turistic

i. Ştie să reacţioneze în mod corect în situaţii neprevăzute create de condiţii meteo nefavorabile (furtună, ploaie, grindină, avalanşă)
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3. Prim ajutor 
a. Cunoaşte modalităţile de prevenire a insolaţiilor, degerăturilor şi ştie să acorde primul ajutor în caz de zgârieturi, înţepături de insecte, arsuri şi hemoragii uşoare, insolaţie, degerături, luxaţii şi entorse

b. Cunoaşte componentele unei truse de prim-ajutor şi rolul fiecăreia dintre acestea

c. Cunoaşte etapele acordării primului ajutor în caz de urgenţă (ABC)

d. Demonstrează că ştie să explice acţiunea nocivă a alcoolului, ţigărilor şi drogurilor

e. Cunoaşte şi aplică regulile de igienă, atât personală, cât şi a locului de viaţă/camp

4. 4. 




























































































































Cultură generală

a. [image: image7.jpg]Py



Poate vorbi liber în faţa patrulei despre doi poeţi, doi scriitori şi doi compozitori români şi să prezinte câteva lucrări repezentative ale acestora

b. Cunoaşte importanţa şi istoricul a două monumente locale sau naţionale;

c. Poate descrie două evenimente din istoria ţării folosindu-se de metode interactive de prezentare

d. Prezintă patrulei sale viaţa a doi pictori renumiţi la nivel internaţional

e. Cunoaşte elementele steagului României şi semnificaţia lor

f. Cunoaşte extremele  geografice din România

g. Demonstrează că a citit două cărţi pentru cultura lui generală
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5.Sport

a. Practică cel puţin un sport în timpul lui liber

b. Ştie să explice trei dintre cauzele şi efectele febrei musculare

c. Poate explica rolul câtorva elemente nutritive, la alegere, în alimentaţia sa şi înţelege nevoile energetice ale corpului său
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6.Tehnologie
a. Căută diferite informaţii navigând pe internet pentru unele activităţi ale patrulei;

b. Cunoaşte programul Microsoft Word Office pentru redactarea de documente simple, schimbare de font-uri, de dimensiuni ale caracterelor, de culoare, etc;

c. Demonstrează că ştie să folosească Windows-ul prin realizarea a unui document şi/ sau folder nou, mutare de documente, etc;

d. Realizează un colaj cu propriile lui fotografii utilizând un aparat foto.

7.Comunicare
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a. Participă activ la cel puţin o discuţie de grup în patrula sa;

b. Participă activ la planificarea unui eveniment/activitate organizate la nivel local/regional/naţional;

c. Este capabil să prezinte coerent cel puţin o idee de activitate pe care să o pună în aplicare cu ceilalţi membri ai patrulei;

d. Demonstrează patrulei sale, folosind o metodă interactivă, că poate vorbi la nivel de începător o limbă străină;

e. Demonstrează că ştie procedurile de urgenţă când se cere ajutor prin telefon (de exemplu, 112 şi implicaţiile apelării nejustificate la acest număr de telefon).

Pe lângă aceste însemne de merit elementare, au fost elaborate o serie de însemne de merit facultative, pentru ca temerarul să se specializeze în domeniile care îi plac cel mai mult. Acestea se regăsesc atât în etapa de progres Podiş, cât şi în etapa de Deal, fiind desprinse din cele şapte mari domenii abordate de către însemnele de merit elementare.

Însemne de merit facultative - etapa de podiş
1. Hike
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Botanist 
· Întocmeşte un ierbar cu cel puţin 20 de plante. Acesta trebuie să includă planta întreagă (rădăcină, tulpină, frunze, flori, etc), denumirea ştiinţifică şi utilitatea ei 

· Cunoaşte cel puţin zece specii de plante medicinale şi efectele lor asupra organismului

· Recunoaşte cel puţin opt specii de copaci şi explică membrilor patrulei cum îi pot distinge

· Ştie ce plante/părţi ale unor plante sunt comestibile, în cazul în care trebuie să supravieţuiască în natură (cel puţin 5)
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Zoolog  - în lucru
· Face un mulaj din ghips a unei urme de animal sălbatic. Denumeşte animalul şi face o planşă cu urmele celor mai cunoscute animale salbatice din regiunea sa

· Construieşte un cuib de pasăre. Descrie cinci feluri diferite de cuiburi şi ştie să enumere  păsările care îşi depun ouăle în acestea

· Pregăteşte un material pe care îl prezintă patrulei, care să conţină tipurile de hrană a două mamifere, două păsări şi două reptile care împart acelaşi habitat şi trage anumite concluzii

· Fotografiază un mamifer sălbatic care se află în mediul natural de viaţă

Geolog
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· Recunoaşte, identifică şi explică membrilor patrulei cel puţin cinci tipuri de roci, realizează desenul unui afloriment (deschidere geologică) şi explică ce tipuri de roci a întâlnit

· Explică activitatea unui vulcan

· Realizează un vulcan din carton, vopsea/culori, lipici şi bicarbonat de sodiu

· Ştie să aprindă focul cu cuarţit sau alte pietre ce funcţionează pe post de amnar
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Orientare 
· Ştie să citească trei tipuri de  harţi şi înţelege elementele lor 

· E capabil să se orienteze cu ajutorul hărţii şi a busolei

· Ştie să se orienteze în funcţie de minim cinci mijloace neconvenţionale (astre, elemente ale naturii, etc)

· Ştie să estimeze ora cu ajutorul soarelui

· Ştie să se orienteze în funcţie de azimuturi (busolă) şi a coordonatelor geografice (eventual GPS)

2. Camp
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Meteorolog – în lucru 
· Ştie cel puţin şapte tipuri de nori şi semnificaţia prezenţei lor pe cer

· Ştie ce fel de vânturi bat la noi în ţară
· Ştie trei moduri de a prevedea ploaia după semnele din natură

· Ţine un jurnal meteo pe durata unui camp de 5 zile care să  curprindă informaţii despre locaţie, dată, ora, vânt (direcţie şi viteză), temperatură, umiditate, precipitaţii, presiune, fenomene speciale

· Ştie cum să se protejeze de fulgere

Bucătar – în lucru
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· Pregăteşte o mâncare la ceaun
· Realizează un trepied din lemne pentru ceaun, ştie să facă focul, să pregatească mâncarea şi să o servească patrulei sale
· Într-o ieşire de două zile cu Temerarii, este bucatarul-şef pentru patrula din care face parte, fiind ajutat de catre ceilalţi cercetaşi la pregătirea meselor
· Pregăteşte un desert pentru zece persoane
· Concepe meniul echilibrat pentru o ieşire de trei zile cu unitatea
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Constructor – în lucru 
· Cunoaşte cinci noduri diferite folosite la construcţii

· Ştie să realizeze trei construcţii de camp împreună cu patrula
· Prezintă oral sau scris modul de întreţinere a cel puţin cinci unelte folosite în construcţii
· Explică nevoia folosirii diferitelor materiale pentru construcţii 
· Construieşte un circuit electric simplu: un bec sau o sonerie cu întrerupător alimentat de la o baterie
· Construieşte, singur sau cu patrula, un model 3D al unui apartament, pod sau clădire la scara 200:1
· Construieşte, singur sau cu patrula, un telescop
3. Cultură
Artist 
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· Dovedeşte că are o pasiune sau un talent într-un domeniu artistic (muzică, dans, teatru, arte plastice)

· Dovedeşte că îşi educă şi exersează talentul în mod constant

· Îşi pune în valoare înclinaţiile artistice realizând o lucrare pe care să o prezinte (prezintă o colecţie deosebită, confecţionează diferite obiecte de lemn sau hârtie, desenează, modelează, sculptează, coase, mimează, joacă teatru, cântă, jonglează, dansează, etc.)

· Dovedeşte că este în stare să organizeze, cu ajutorul liderului, un atelier de creativitate pentru patrulă, sau că este în stare să îi înveţe pe ceilalţi câteva noţiuni de bază din domeniul de care este pasionat

· Prezintă o colecţie de creaţii personale din ultimele şase luni
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Cititor 
· Cunoaşte cel puţin şase scriitori (romancieri) din literatura română
· Face o listă cu cel puţin cinci cărţi din literatura română, care să-i fi plăcut şi poate să discute despre ele (ce i-a plăcut, de ce?)

· Cunoaşte cel puţin zece poeţi români din perioade diferite şi cel puţin o operă a fiecăruia

· Cunoaşte şi a citit cel puţin patru scriitori din literatura universală  şi poate povesti despre operele citite ale acestora (daca i-a plăcut, de ce?)

· Stie să îngrijească o carte în mod corect şi să îşi confecţioneze un semn de carte

· Are fişă/abonament/permis la o bibliotecă
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Muzician - în lucru 
· Ascultă două melodii diferite şi apoi reproduce ritmul fiecăreia bătând cu piciorul sau din palme
· Pregăteşte un moment artistic cântând trei melodii diferite la un instrument ales de ei sau doar cu vocea
· Pregăteşte o scurtă prezentare despre muzicianul sau genul de muzică preferat
· Ascultă două cântece scurte sau doar refrenele pe care le poate reproduce ulterior
· Redă gama Do major cu instrumentul ales sau din voce si stie ce e un arpegiu
· Ştie cel puţin cinci genuri muzicale şi câte doi reprezentanţi ai fiecăruia
· Poate explica modul de funcţionare al instrumentului ales
· Învaţă în două săptămâni o melodie nouă pe care o cântă apoi patrulei
4. Sport
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Sporturi de vară - în lucru 
· Ştie minimum cinci sporturi de vară, pe care le stăpâneşte (inclusiv înot)

· Ştie cum să evite deshidratările şi  insolaţiile

· Ştie să acorde prim ajutor în caz de accident (sportiv)

· Ştie să ofere lecţii minime unui începator într-un sport de vară la alegere

Sporturi de iarnă - în lucru
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· Ştie minimum două sporturi de iarna, pe care le stăpâneşte

· Cunoaşte tipurile de zăpadă

· Ştie să ofere lecţii minime unui începator (ski, snowboard etc.)

· Ştie să acorde primul ajutor in caz de accident (sportiv)

· Ştie procedurile de supravieţuire şi salvare în caz de avalanşă

 
5. Tehnologie

Fotograf - în lucru
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Dovedeşte talent în arta fotografiei

· Ştie să surprindă momente, activităţi, persoane, obiecte în mişcare 

· Ştie sa utilizeze un aparat de fotografiat, cunoscând regulile de bază

· Este în stare sa îşi prezinte fotografiile făcute într-un cadru organizat (o mică expoziţie)

· Este fotograful unităţii în cadrul unei ieşiri de trei zile sau a trei activităţi de o zi

Informatician - în lucru 
· [image: image24.jpg]


Creează şi administrează grupul virtual de discuţii al unităţii sau al patrulei şi ştie să modifice înfăţişarea lui.

· Pregăteşte un material despre principalele avantaje/dezavantaje, asemănări/deosebiri între cele mai utilizate sisteme de operare.

· Propune sau ţine un joc care are legatură cu un algoritm interesant.

· Ştie să dezmembreze şi să reasambleze un vechi calculator încă funcţional.
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6. Comunicare

Reporter - în lucru 
· Pe durata unui camp, realizează un colţ al "vocii poporului" unde afişează răspunsul a minim patru persoane la întrebarea zilei, concepută de el.

· Ia interviuri la minim douăzeci de persoane pe o temă la alegere

· Scrie minim un articol sub formă de interviu pe o temă cercetăşească

· Realizează minim un reportaj (interviu video) pe o temă cercetăşească 

Limbaj Codat - în lucru 
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· Citeşte şi demonstrează cunoaşterea a cel puţin două sisteme de codificare simple(substituţii, transpoziţii) şi ştie să le aplice

· Culege informaţii despre istoria criptografiei (cum a apărut criptografia, cum a fost folosită în cel de-al doilea Război Mondial, etc.) sau minim două coduri celebre (transpoziţia Cezar, metoda matricii, "codul" scrisorilor din Cireşarii, cifrul Beale, etc.)

· Pe durata unui camp, dezvoltă cu patrula un sistem de comunicare codată pe care îl folosesc într-o activitate.

· Descifrează un cod de dificultate medie într-o anumită perioadă de timp stabilită de lider.
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Etapa 3. Deal

Vârsta minimă: 13 ani

Durata: 15 luni

Viaţa în patrulă:

· Pune în practică o iniţiativă de activitate pentru patrulă

· Îşi asumă o responsabilitate în patrulă pe parcursul unui camp de minim patru zile (bucătar, constructor, sanitar, etc)

· Este capabil să îndeplinească cu patrula o provocare-fulger (termen foarte scurt, de la câteva ore la două zile), dată de către liderul de unitate

Comunitate: 

· Organizează împreună cu patrulă minim un proiect social

· Cunoaşte instituţiile locale şi modul lor de funcţionare

Participare:

· Participă activ la trei jocuri de soluţionare de conflicte (exemple : Mafia, Corabia, mici dezbateri, etc.)

· Participă la un concurs între patrule pe tema « Alcool, droguri, tutun ... Nu! »

· Participă împreună cu patrula la un concurs cu probe (city quest, treasure hunting, hike cu checkpoint-uri), punând în aplicare cunoştinţele dobândite prin însemne de merit
· Participă la un camp de iarnă

· Obţine minim patru însemne de merit, la alegere

· Respectă şi îşi asumă principiile şi Legea Scout
Însemne de merit facultative- etapa deal
1. Hike
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Caţǎrǎtor - în lucru 
· Ştie să facă minim trei noduri utile în alpinism

· Ştie să explice utilitatea fiecărui element din echipamentul de căţărat şi cum se foloseşte. 

· Participă la minim cinci activităţi de căţărare, rapel, tiroliană sau Tehnici Speo-Alpine

· Cunoaşte modalitatea corectă de întreţinere a echipamentului de căţărat
Mountain Biking - în lucru 
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· Cunoaşte elementele unei biciclete

· Ştie să realizeze mici reparaţii la bicicletă (ridicat şa, schimbat roată, pus lanţ, etc.)

· Parcurge trei km de traseu accidentat care conţine zone împădurite şi zone de urcare şi coborâre

· Învaţă pe cineva din patrulă să meargă cu bicicleta

Astronom - în lucru 
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· Ştie fazele lunii

· Organizează în cadrul patrulei sau a unităţii un joc prin care ceilalţi să înţeleagă poziţia planetelor în sistemul solar

· Ştie găsi nordul cu ajutorul Stelei Polare

· Desenează şi arată pe cer temerarilor cel puţin cinci constelaţii

· Ştie particularităţi ale cerului de vară şi ale celui de iarnă  

2. Camp
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Inventator - în lucru 
· Explică la nivel de concept cum funcţionează motorul unei maşini. Întrebări ulterioare: Care sunt diferenţele între motorul pe benzină şi cel pe motorină? Ce au nou motoarele hibride?
· Cunoaşte şi poate explica termenii următori: atom, particulă, ion, izotop, reactor nuclear, accelerator de particule, raze X, capilar, gravitate, dioptrie, etc.
· Inventează, împreună cu patrula, minim trei dintre urmatoarele: un limbaj codat, un mod nou de ambalat cadouri, o siglă a patrulei, un badge al patrulei, un cântec, un joc de cunoaştere sau un nou mod de a transmite informaţii şi prezintă documentaţia şi cercetările făcute
· Inventează împreună cu patrula, un nou episod pentru desenul animat preferat

· Realizează, singur sau cu patrula, un nou model de pelerină

· Proiectează o capcană pentru prins diverse animale dăunătoare
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Proiectează un nou model de catarg

Supravieţuitor - în lucru 
· Ştie să facă focul în condiţii de ploaie şi folosind amnar 

· Ştie să facă un bivuac

· Ştie cel puţin trei moduri de a găsi apă potabilă şi un mod improvizat (cu minim de resurse) de purificare a apei

· Ştie care plante din natură şi care părţi din acestea sunt comestibile şi cum se recunosc plantele necomestibile

· Ştie să reacţioneze corect în condiţii de risc
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Animator - în lucru 
· Pregateşte într-un camp patru jocuri pe care să le animeze împreună cu patrula sa
· Regizează o piesă de teatru a patrulei pe care o pun apoi in scenă
· Aplanezază minim trei conflicte apărute in patrulă
· Exprimă în timpul evaluării un scop nou pentru cinci jocuri organizate de lider

3. Prim Ajutor
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Sanitar - în lucru 
· Ştie să improvizeze o targă (din eşarfe/cârpe/tricouri) şi să care un rănit, cu ajutorul celorlaţi cercetaşi pe o distantă de 500 de metri, pe teren accidentat (în pădure, pe deal, la munte etc)
· Ştie să imobilizeze o mână/un picior, să bandajeze cu faşă elastică o gleznă/genunchi/inchieietură de la mână
· Ştie să oprească sângerarea, să cureţe şi să bandajeze o rană
· Ştie să verifice starea de conştientă a unui bolnav, să verifice pulsul, respiraţia, iar in cazul în care rănitul nu are nici puls, nici respiraţie, să execute manevra de resuscitare în caz de stop cardio-respirator
· Ştie să pună bolnavul in poziţia de sigurantă (lateral stabilă)
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4. Cultură

Cultură generală - în lucru 
· Cunoaşte principalele curente culturale si câteva trăsături

· Cunoaşte patru pictori români şi patru pictori străini, lucrări de-ale acestora şi curentul căruia îi aparţin

· Cunoaşte patru compozitori români şi patru compozitori străini şi câteva lucrari de-ale acestora

· Cunoaşte cinci eventimente cu importantă majoră din instoria ţării sale si cinci evenimente importante din istoria universală
· Cunoaşte cinci monumente/clădiri din ţară care au o importanţă culturală şi istorică
· Poate să numească capitalele ţărilor din Europa

· Poate să numească patru fluvii din lume

· Poate să numească cei mai înalţi munţi din ţară şi din lume

· Poate să numească zone turistice din ţară care să aibă şi importanţă istorică si culturală
· Cunoaşte cel putin patru scriitori (romancieri) din literatura română
· Cunoaşte cel puţin şapte poeţi români din perioade diferite şi cel puţin o operă a fiecăruia

· Cunoaşte cel putin trei scriitori din literatura universală  
Cosmopolit 
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Cunoaşte cel putin 2 limbi străine, la un nivel mediu, şi poate purta o conversaţie de 5-10 minute în limbile respective

· Cunoaşte elemente de tradiţie şi obiceiuri care aparţin altor cinci culturi diferite de a sa (port, particularităţi culinare, obiceiuri de sărbătoare)
· Cunoaşte mituri sau legende care aparţin altor culturi
· Poate să facă o prezentare despre o locaţie şi/sau o persoană importantă din istoria unei alte ţări/culturi (cum, când, de ce?)
· Participă cu patrula la un schimb de experienţă (sau  doar  comunică ) cu cercetaşi din alte ţări

· Cunoaşte şi poate vorbi despre problemele actuale ale unei comunităţi/ţări

Actor 
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Propune o piesă de teatru care să devină o scenetă a patrulei

· Ştie 3 jocuri de improvizaţie

· Pregăteşte un monolog, povestire sau poezie pe care o prezintă patrulei

· Confecţionează nişte păpuşi pentru un teatru de păpuşi

· Pregăteşte un cântec/dans pentru programul de seară al unui camp

Istoric - în lucru 
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Realizează o documentare cât mai completă pentru un monument (statuie, sit arheologic, clădire-monument istoric, etc.) sau zonă de importanţă istorică din apropiere, pe care o prezintă apoi patrulei.

· Înaintea unui camp, se documentează despre curiozităţile istorice din zona respectivă şi, dacă există, despre punctele de atracţie turistică şi îşi asumă rolul de ghid.

· Se interesează şi îşi implică patrula într-un proiect în care să descopere "cercetaşi în trecut"; fie un colaj de poze a foştilor cercetaşi din centru, fie un "arbore genealogic" a centrului local, sau, în cazul unui centru mai nou, un proiect creativ despre cercetăşia din România, de la început până în present.

· Realizează un album al patrulei, alcătuit din poze ale membrilor, poze din campuri – alături de data la care au fost făcute, etc.
5. Sport
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Sportiv de performanţă - în lucru 
· Practică constant câteva sporturi de iarna şi de vară
Este în stare sa le explice şi celorlalţi temerari regulile unui joc şi să organizeze un meci sau o activitate sportivă

· Participă la competiţii sportive organizate

· Ştie regulile unei alimentaţii corecte în condiţii de efort fizic susţinut

· Ştie cauzele producerii febrei musculare şi modalităţi de evitare a acesteia

· Poate acorda primul ajutor în caz de accidente sportive simple (entorse, luxatii, fracturi, etc.)

6. Tehnologie
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Blogger 
· Are un blog propriu sau se ocupă de blogul patrulei/unităţii/centrului local, de care se ocupă de minim 2 luni.

· Se preocupă de estetica blogului şi cunoaşte câteva elemente de design (aplicarea template-urilor, adăugarea de elemente şi aranjarea lor în pagină).

· Realizează un proiect ceretăşesc cu patrula, pentru care face promovarea pe blog prin articole postate, poze, poll-uri, etc.

· Postează un jurnal cât mai complet (cu poze, opţional video) dintr-un camp de minim 3-4 zile, la care a luat parte.

Designer - în lucru 
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· Desenează si expune o serie de 5 designuri (de haine, mobila, incaltaminte etc.) caracteristice pentru 2 perioade diferite (Exemplu: de toamna si de vara sau moderne si futuriste)
· Realizează o macheta din chibrite si lipici a casei de vis.

· Face designul si confecţionează, împreuna cu patrula, mai multe obiecte de îmbrăcăminte făcute din materiale recliclabile.

· Realizează un nou design pentru 5 obiecte aflate la el sau ea  acasa.
7. Comunicare 
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Jurnalist 
· Pe durata unui camp (minim 3-4 zile), consemnează în jurnalul patrulei întâmplările de peste zi (rezumat al zilei), impresiile patrulei (inclusiv cele din timpul şedinţei de patrulă) şi ale celorlaltor participanţi, impresia proprie şi "învăţătura zilei".

· Are minim 3 articole publicate (în orice fel de mediu: în ziar, revistă – revista şcolii, a patrulei/unităţii/centrului local/Infoscout, mediu virtual - blog, site, etc.)

· Adună informaţii despre un eveniment social important din mai multe publicaţii şi îşi notează sursele (link – pentru articolele online, numele publicaţiei, etc.)

· Vizitează un centru de mass-media (o redacţie de ziar, un post de radio, un studio de ştiri) sau/şi culege informaţii despre ce anume fac cei care lucrează acolo.

· Colaborează cu un alt cercetaş pentru realizarea unui articol de prezentare al patrulei/unităţii de temerari/centrului local.

Public Speaker(Orator) 
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· Demonstrează capacitatea de a-şi susţine argumentat părerile în faţa unui auditoriu (patrula sau alt public)
· Realizează cel puţin o prezentare în faţa patrulei pe o temă de actualitate, la alegere.

· Conduce prezentarea unui proiect realizat cu patrula, în faţa unui public de minim 10-15 persoane (proiectul poate fi orice, chiar şi rezultatele unei ecologizări sau o prezentare gen LoA- Europe at Eur Door)

· Realizează cu patrula o scenetă pe o temă cercetăşească. 

[image: image44.png]


Etapa 4. Munte 

Vârsta minimă: 14 ani

Durata: 9 luni

Principiul personal:

· Îşi stabileşte un obiectiv personal pe o perioada bine delimitată (până la sfârşitul  temerariatului) şi îl atinge.

Principiul social:

· Colaborează cu o patrulă din altă localitate sau din altă ţară printr-un proiect Lands of Adventure 

· Participă activ la o activitate în comun cu copii din medii dezavantajate social 

Principiul spiritual: 

· Organizează un moment spiritual pentru patrulă

Sistemul de progres este conceput pentru toţi cei patru ani de temerariat. În cazul în care există temerari veniţi pe parcurs, care nu au început de la 11 ani, propunerea noastră este să parcurgă etapa de câmpie, cel puţin însemnele de merit elementare de la podiş şi etapa de munte(pentru a conştientiza trecerea de la o ramură de vârstă la alta). Atenţie! Trecerea de la podiş la deal nu este posibilă fără însemnele de merit elementare, fiind considerate bagajul minim de informaţii cu care un temerar merge mai departe la exploratori. De asemenea, această precizare este valabilă în cazul tuturor etapelor: este recomandat ca cerinţele să fie îndeplinite în proporţie de 100%.
