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ACTIVITATEA NR. 1
DESCHIDEREA ANULUI CERCETASESC

Ramura de varsta: exploratori, temerari, lupisori

. Aria de dezvoltare: social, fizic, spiritual

. Loc de desfasurare: in naturd, in oras, in parc, la sediu, etc.

Durata: 5-6 ore

Obiectivele activitatii:

- deschiderea unui an nou cercetasesc

constientizarea importantei cercetasiei in viata lor prin regdsirea simbolului cercetdasesc
- crinul

L<mpwNg

6. Descrierea activitatii:

Intalnirea se face dimineata la sediul centrului unde cercetasii vor forma patrule mixte
glupisori, temerari, exploratori) si vor porni in cautarea crinului cercetasesc.

In prealabil, liderii vor imparti un crin cercetdasesc in mai multe segmente si le vor ascunde
in zone diferite: ori locatii cheie din oras/sat, ori locatii ale unor activitati ce s-au desfasurat
in centrul local, ori prin parc, etc.

Patrulele vor porni in cautarea crinului (puteti sa le dati indicii sau nu, doar ca tot trebuie sa
le faceti o serie de precizari) iar cand isi vor gasi bucata de crin se vor regrupa intr-o zona
stabilita de la inceput (centru, sediu, etc.)

Dupa refacerea Crinului se inalta steagurile, se saluta si fiecare lider fisi ia Tn primire
patrula/unitatea. Liderii de temerari pot sa continue povestea pentru cadrul simbolic
inceputd anul trecut sau pot face introducerea in noul cadru simbolic, dacd aceasta nu a fost
facuta.

7. Materiale necesare:

v Crinul cercetasesc printat/desenat pe material, etc.

Vv Steagurile oficiale + catarg

8. Cum sa obtin mai multe de la aceasta activitate?

Pentru a spori aventura, puteti sa faceti puncte de control unde sa indeplineasca provocari:
orientare, noduri, prim-ajutor, coduri, etc, ce au invatat anul trecut la cercetasi

Daca faceti intr-o zona restransa, puteti sa legati patrula de maini/picioare, la ochi si unul
sa coordoneze, etc.

Puteti sa organizati totul ca un fel de ,nu te supara, frate!” in care cercetasii din patrula sa
gaseasca portiunea lor de crin raspunzand la intrebari legate de cercetasie (de la istoric, la
tot felul de chestii de competente, eventual casutele sa fie colorate in functie de domeniu:
noduri, orientare, prim-ajutor, cunostnte generale, natura, etc) si inaintand (sau dand
inapoi) pe o serie de numere (poate exemplul Monopoly e mai sugestiv).

Mai poate fi jucat si ca un fel de joc de strategie raspunzand, ca si mai inainte la intrebari
despre cercetasie. Cercetasii stau la colturi opuse ale camerei, terenului, etc si inainteaza
cate un scaun/pas la fiecare rdspuns corect. Patrula care ajunge in formatie completd
castiga partea ei de crin. Se poate juca cercetasi vs. lideri/seniori, pentru ca fiecare patrula
sa aiba sansa de a castiga fara sa se dueleze intre ele.

9. Evaluare

v Impactul in randul temerarilor

v Gradul de implicare al patrulei in efectuarea probelor

www.cercetasiiromaniei.ro
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ACTIVITATEA NR. 2
ATACUL FORTARETEI

1. Ramura de varsta: Temerari

2. Denumirea activitatii: Atacul fortaretei

3. Aria de Dezvoltare: Fizic, Caracter, Social

4. Numar de participanti: 12 - 18 temerari, 3 lideri

5. Durata activitatii: 4 ore

6. Loc de desfasurare: in afara localitatii, la padure / la munte

7. Obiectivele activitatii:

v Dezvoltarea calitatilor fizice a unitatii de temerari prin intermediul unor jocuri
Vv Depasirea fricii de intuneric si padure alaturi de lideri si ceilalti temerari

v Dezvoltarea spiritului de lucru in echipa a unitatii de temerari printr-o activitate de grup
8. Descrierea activitatii:

Poveste: Pe inserat, temerarii ajung intr-o padure deasa in care se orienteaza cu greu. Se
hotdrdsc sd caute o poiand in care sd innopteze. Pentru aceasta ei trebuie sd se
familiarizeze cu zona, sa se orienteze dupa tot felul de semne naturale. In final gasesc o
poiana si se campeaza insa... noaptea se pot intampla multe... asa ca trebuie sa-si pazeasca
bine zona de campare.

Participantii se impart in trei patrule.

Proiect: Fiecare va avea baza in colturi diferite ale zonei. Fiecare baza va fi delimitata prin
sfoara si tarusi. Fiecare baza trebuie sa cuprinda atat portiuni din poiana (luminig) cat si din
padure. O baza va avea minim 400 mp. Distanta dintre baze este de cel putin 250 m. In
doua colturi (in padure) ale bazei se plaseaza cate o esarfa iar in centru, steagul. Scopul
este ca fiecare patruld sa cucereasca cat mai multe obiecte ale celorlalte patrule. Dupa ce s-
a intunecat poate incepe "asaltul fortaretei”.

In timpul « atacului », in tab&rd r&man doud persoane (obligatoriu). Aceste persoane vor
avea la ele sticle cu apa gaurite la dop si dacd vad « atacatorii » furisandu-se fi vor
uda (numai in interiorul bazei); dacda reusesc, acestia raman prizonieri, daca nu, iau
lucrurile si pleaca. Fiecare lucru valoreaza 1 punct, iar steagul din mijloc valoreaza 3 puncte.
Fiecare prizonier valoreaza 2 puncte. Daca o persoana este capturatd si are la el lucruri
capturate din alta baza, acestea trec in « patrimoniul » patrulei care I-a capturat. Pe teren
neutru se pot captura prizonieri tot prin udarea lor (te duci la atac cu sticla).

Lucrurile capturate trebuie purtate la cei care le-au luat, nu au voie sa le ascunda. Cele
doua persoane din fiecare tabara nu pot fi luati prizonieri, asa ca nu are rost sa fie udate. Se
interzice contactul fizic, oricat de usor, este voie a se folosi doar apa din sticle. Persoanele
din tabara trebuie sa tina aprinsa minim o lanterna (sau un foc) pe toata durata provocarii.
Liderii arbitreaza.

Alternativ, la sticlele cu apa, se poate folosi lanterna.

9. Materiale necesare:

Fisa cu regulament

Fisa punctaj

Sfoara

Tarusi

Lanterne cu baterii

diplome

10. Cum sa obtin mai multe de la aceasta activitate:
Vv Prin oferirea de diplome

11. Evaluare:

v la comun, prin fise de evaluare anonime sau prin discutii libere

L <
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ACTIVITATEA NR. 3
URMEAZA CALEA!

Ramura de varsta: Temerari

Denumirea activitatii: Urmeaza calea!

Aria de Dezvoltare: Fizic, Caracter, Social, Intelectual

Numar de participanti: 12 - 16 temerari, 3 lideri

Durata activitatii: 2 ore

Loc de desfasurare: in afara localitatii, la padure / la munte

Obiectivele activitatii:

v Dezvoltarea calitatilor fizice a unitatii de temerari prin intermediul unor jocuri

v Depasirea fricii de intuneric si padure alaturi de lideri si ceilalti temerari

Vv Dezvoltarea spiritului de lucru in echipa a unitatii de temerari printr-o activitate de

grup

NOUAWNK

8. Descrierea activitatii:

Poveste: Noaptea a trecut cu bine. Temerarii au rezistat « asaltului fortaretei » din timpul
noptii. Este o dimineata cetoasd. Temerarii adund tabdra si pornesc la drum. Din pacate,
sunt nevoiti sa se orienteze prin padure, prin ceata deasa. Pe parcursul traseului, intalnesc
padurari si localnici care 1i ajuta Tn schimbul executarii unor provocari prin care sa arate ca
sunt vrednici sa obtind informatiile solicitate

Proiect: Participantii se impart in doua patrule. Vor avea de parcurs un traseu, folosindu-se
de busola si semne de pista, trebuind sa treaca prin cinci puncte de control. Patrulele pleaca
la un interval de 30 minute intre ele. La Start primesc o fisd cu Codul Morse. La fiecare
punct de control vor primi cate un cuvant in Codul Morse ; in final obtin fraza : “Deviza
cercetasilor este GATA ORICAND »

START (lider) ------------ (pe semne de pist§) --------

PCT.1 (gasesc fisa in mapa, pentru fiecare patruld separat)-----------==--------

PCT. 2 (lider) ------------- (pe azimut) ----------

PCT. 3 (gasesc fisa in mapa, pentru fiecare patruld separat) ------- (pe semne de pistd) ---
PCT. 4(lider) ---===---- (pe azimut) ---------

PCT. 5 (gasesc fisa in mapa, pentru fiecare patrula separat)
--------- FINISH (identic cu punctul de start)

Probe si cuvinte :

PCT.1
-proba: sa compuna un cantec hazliu pe melodie impusa, folosind obligatoriu si cinci cuvinte
impuse (o sa fie cantat de catre fiecare patrula la final)

-cuvant : - reen - -
PCT.2

-proba : sa faca un foc in stea pe o vatra suspendata

_Cuvént : - ] L} - [l - (. nmn X T - e
PCT.3

-proba : cinci intrebari din cercetasie (vor aduce raspunsurile in camp)
-cuvant: = v - -

www.cercetasiiromaniei.ro
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PCT.4

-proba : trei noduri
-cuvant : ==r = = -
PCT.5

-proba : vor construi o targa si vor transporta un membru al patrulei pe ea pana la finish
-CUVANL : === ==t =r oeee el ox s

9. Materiale necesare:

Fisa cu regulament

Fisa punctaj

Fisa arbitraj

2 busole

foaie « PUNCT CONTROL NR ... »

fise Cod Morse

6 mape

folii

pix

diplome

10. Cum sa obtin mai multe de la aceasta activitate:
v coreland cu activitatea ,Atacul fortaretei”
Vv oferirea de diplome

11. Evaluare:
Vv la comun, prin fise de evaluare anonime sau prin discutii libere

L=<
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ACTIVITATEA NR. 4
ECHILIBRUL NATURII

Ramura de varsta: temerari

Aria de dezvoltare: intelectual, fizic, caracter

Denumirea activitatii: Echilibrul naturii

Loc de desfasurare: in aer liber (intr-un parc, in camp) - intr-un loc relativ deschis

Durata: 30 min - 1 ora

Nr. participanti: 20 - 40

Materiale necesare: bucati de snur sau panglica in 3-4 culori diferite (pentru toti

participantii), o coald mare de hartie pe care s-o afisati undeva si markere, ceas,

chestionare in mai multe exemplare

8. Obiectivele activitatii:

Vv intelegerea legaturilor dintre elementele din naturda si a conceptului de lant
trofic

Vv congtientizarea impactului pe care il are omul asupra biodiversitatii si al
mediului

Vv asumarea responsabilitatii pentru propriile actiuni care au impact in mediu

NOUAWNK

9. Descrierea activitatii:

FAZA 1

Jucatorii sunt impartiti in trei grupuri care reprezinta parti ale unui lant trofic - de exemplu
lupi, caprioare si iarba, sau rasi, iepuri si salatd sau vulpi, gdini si grau, sau ton, hering si
plancton (orice lant trofic se potriveste). Fiecare grup are un semn prin care poate fi
recunoscut — de exemplu, o batista sau un snur colorat legat de brat. Jocul trebuie jucat
intr-un spatiu delimitat, care reprezinta arealul in care traiesc aceste specii.

Se joaca precum ,mata”. Jocul incepe prin aceea ca lupii incearca sa atinga (prinda)
caprioarele, caprioarele incearca sa atinga iarba si iarba incearca sa atinga lupii (atunci cand
lupii mor, trupul lor hraneste iarba). Atunci cand e atins, un jucator se transforma in specia
care |-a atins (o caprioara atinsa de un lup se transforma in lup).

FAZA 2

Dupa circa cinci minute de joc, toti jucatorii sunt chemati si fiecare specie isi numara
supravietuitorii. Numerele se scriu pe un carton pentru ca toatda lumea sa le vada. Apoi
»~mata” continud. Dupa cateva minute jocul se opreste, pentru a vedea cum populatiile cele
mai amenintate incep sd isi revind si cum echilibrul este pastrat. intrebati grupul ce ar
trebui sa se intample pentru ca numarul de exemplare din fiecare specie sa se mentina
(atunci cand sunt mai putine caprioare este mai greu sa prinzi una).

FAZA 3

Daca un grup ajunge sa fie suprapopulat, desemnati un jucator care sa fie o boala. Boala
atinge numai grupul suprapopulat si ii transforma pe membrii acestuia in specia urmatoare.
Din timp in timp opriti-va ca sa numarati cati sunt din fiecare grup. Intrebati participantii ce
ar putea determina aceasta boala intr-un grup suprapopulat, de exemplu la caprioare.

FAZA 4

Dupa ce jocul s-a jucat o perioada (circa 30 minute), apare in joc un nou animal, care este
omul. Omul poate sa atinga oricare specie si le transforma pe toate in oameni. Nici o alta
specie nu poate atinge omul. Nu dupa mult timp, toti jucatorii devin oameni si jocul se va
opri de la sine. Intrebati participantii ce s-a intamplat. Ei isi vor da seama curand de
puterea pe care oamenii o au pentru a distruge mediul si de ceea ce se va intdmpla cu
umanitatea daca aceste distrugeri vor continua.

Finalizati printr-o discutie deschisa despre concluziile jocului si atingeti problema impactului
in mediu al omului.

www.cercetasiiromaniei.ro
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10.Cum pot fi obtinute mai multe de la aceasta activitate:

Calculati-va urma/amprenta ecologica si determinati impactul vostru in mediu.

Exista mai multe definitii ale impactului in mediu. Aici vom vorbi despre “urma ecologica” a
indivizilor Tn primul rand si nu despre termenul tehnic folosit in relatie cu activitatea unor
intreprinderi sau companii industriale. Iata o definitie a fiecarui termen, data de Wikipedia:

Urma ecologica = o masura a cat de mult pamant si apa are nevoie o populatie umana
pentru a produce resursele necesare pentru a se sustine si pentru a-si absorbi deseurile -
daca are tehnologia necesara.
Impactul in mediu = impactul unei activitati asupra sanatatii umane, ecologice si
schimbarile in mediu pe care un proiect propus sau in derulare le poate cauza.

Urma ecologica este un instrument prin care putem determina - atat pentru noi individual
cat si pentru tara noastra — daca stilul nostru de viata este durabil. Toate tipurile de consum
uman se “traduc” in suprafete de pamant productiv necesare pentru a oferi resurse si a
absorbi deseuri, socotite in contextul capacitatii de regenerare a naturii de pe pamant.
Practic, “urma” reprezintd pamantul de care avem nevoie pentru maéncare, locuinte,
transport, bunuri de larg consum si servicii.

Acest tip de analiza ne ofera informatii atat despre indivizi, comunitati locale cat si regiuni si
zone ale lumii. In general, se observd ci natiunile cele mai dezvoltate au cea mai mare
“urma ecologica” din lume. Se accentueazad astfel diferentele si inegalitdtile existente Ia
nivel global si efectele acestora asupra sanatatii planetei.

Conform masuratorii la nivel de natiuni, in anii 1970 urma ecologica a umanitatii in
ansamblu a depasit limita durabilitatii si a ramas asa pana astazi. Pana in anul 2000,

deficitul ecologic a atins aproape un acru pe persoana (aproape 23 milioane kmz). Totusi,
urma ecologica a natiunilor nu include de exemplu poluantii toxici sau disparitia speciilor,
ceea ce o face imperfectd, in sensul ca nu apreciaza intregul nostru impact in mediu.

Este de remarcat insd ca valoarea naturii este incomparabild cu valoarea bunurilor si
serviciilor pe care le obtin oamenii din ea.

In anul 2004, urma ecologicd a Roméniei era de 2.46 hectare globale/cap de locuitor.

Amprenta ecologica individuala se poate calcula online pe www.myfootprint.org sau puteti
incerca sa completati urmatorul chestionar pentru a o aproxima:

Raspundeti la urmatoarele intrebari, alegand cea mai apropiata varianta de
situatia voastra. Notati punctele obtinute (sunt deja notate in dreptul fiecarui
raspuns) si insumati-le pentru a vedea ce impact aveti in mediu.

1. Cu ce va deplasati de obicei cand mergeti la scoala ?

- pe jos sau cu bicicleta 0.58
- cu mijloace de transport in comun 5.81
- cu masini / autovehicule electrice 11.62
- cu masini cu combustibil lichid sau gaz 23.23
- cu 0 masina speciala 58,08
- stau acasa 0.50

www.cercetasiiromaniei.ro
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2. Cu ce se aseamana cel mai mult gospodaria/casa voastra ?

- casa boiereascd, cu toate aparatele moderne, garaj mare 25.36
- casd,mai mare ca media,cu toate aparatele moderne,garaj 10.14
- apartament / casa mare, unele aparate moderne, fara garaj 5.07

- apartament, unele aparate cu consum energetic redus, fara garaj 2.54
-casa ecologica, alimentata cu energie regenerabild, dotata cu aparate 1.27
Ccu consum energetic redus

3. Ce descrie cel mai bine mesele voastre obisnuite ?

- peste 5 mese, carne, vegetale, desert, bauturi alcoolice, tigari 19.41
- carne de vita, de pasare sau peste, vegetale, fructe, desert, cafea sau ceai 7.76

- carne de peste sau carne produsa local,vegetale,fructe, cafea sau ceai3.88
- fructe produse local, vegetale, bauturi 2.91
- mancare organica, vegetale, bauturi 1.94

4. Conservati, reciclati, refolositi resurse cum ar fi hartia, metalul, plasticele?

- niciodata 6.44
- ocazional 2.57
- cel mai adesea 1.28
- da, cu sarguinta 0.50
TOTAL
Media amprentei ecologice mondiale: 21 puncte
Capacitatea de suport biologic a Pamantului: 15,71 puncte

www.cercetasiiromaniei.ro
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ACTIVITATEA NR. 5
ZIUA EROILOR

Ramura de varsta: Temerari

Denumirea activitatii: Ziua Eroilor

Aria de Dezvoltare: Social, Spiritual

Numar de participanti: toata unitatea de temerari, impartiti pe patrule
Durata activitatii: 2-3 ore

Loc de desfasurare: sediu + oras/sat

Obiectivele activitatii:

v aflarea unei pagini de istorie locala;

Vv constientizarea istoriei, a valorilor pentru care au luptat stramosii nostri;
v lucru in echipg;

v moment de imagine pentru patruld, centru local.

NOUAWNK

8. Scurta descriere:

Se incepe cu o prezentare a evenimentului si a ceea ce vor trebui sa facda. Sub
indrumarea liderului, copiii construiesc cadrul in forma literei ,A” din scandurele si sfoara ,
apoi leaga de cadru crengile de brad. Folosind sabloane, liniare pentru a da un aspect
estetic se scrie pe panglica un mesaj de genul ,Glorie ostasilor romani” + numele
organizatiei. Se completeaza coroana cu panglica si cu florile. Se depune la monumentul
eroilor din localitate.

9. Materiale necesare: trei scandurele/ crengi mai groase pentru suport, crengi de brad,
panglica alba, marker, flori, sfoara/ cuie, sablon, liniar

10.Cum sa obtii mai multe de la aceasta activitate:

Vv puteti face o mica plimbare cu copiii printr-o padure apropiata pentru a culege
cateva crengi de brad si in timpul acesta le puteti povesti despre eroi de razboi locali
si despre evenimentul la care vor lua parte.

Vv este de dorit sa vorbiti cu autoritatile locale care se ocupa de organizarea acestui
eveniment pentru ca in momentul depunerii coroanei sa fiti anuntati oficial (moment
de imagine al dvs ca si centru local si al organizatiei).

Vv puteti filma/ poza momentul depunerii coroanei.

11.Evaluare:
Puteti face o mica evaluare cu copiii din care sa aflati daca sunt multumiti de cum au
lucrat in echipd, cum s-au simtit ca si grup diferit de cel al institutiilor publice in
comunitatea locala, ce impact a avut evenimentul asupra lor.

www.cercetasiiromaniei.ro
temerari@scout.ro

10



W ORGANIZA TIA NATIONAL A

3NE CERCETASII ROMANIE]

/;\ fondata 1913 Membri fondatoare a Organizaiei Mondiale a Miscarii Scout

ACTIVITATEA NR. 6
ZIUA PACII

Ramura de Varsta: Temerari

Denumirea activitatii: Diferiti, dar la fel.

Aria de Dezvoltare: spiritual, caracter

Numar de participanti: >50

Durata activitatii: 10-12h

Loc de desfasurare: centrul orasului si sediu

Obiectivele activitatii:

v promovarea pacii la nivel local, national si international

Vv combaterea discriminarii in randul tinerilor

Vv promovarea cercetdsiei ca organizatie ce sustine pacea si cooperarea

NOUAWNK

8. Scurta descriere:

Poveste: Steagul pécii a fost furat din comunitate. in schimb g&siti un bilet I&sat de
posibilul hot prin care va invita sa luati panglica alba si sa porniti Tn cautarea steagului pacii
prin oras.

Proiect: Vizam colaborarea cu mai multe ONG-uri pentru a realiza un moment de imagine
in centru. De asemenea, vor avea loc ateliere pe teme de comunicare, discriminare,
egalitate, etc, jocuri de grup si un flash-mob.

Astfel, momentul de imagine ar putea consta intr-un cerc in zona centrald, copiii fiind uniti
de panglica alba sau formand porumbelul pacii prin asezarea loc in asa fel. De asemenea, ar
putea fi imbracati in alb, eventual tricouri realizate special pentru aceasta zi.

9. Materiale necesare:
v hartie, pixuri, foi flipchart, markere, panglica alba

10.Cum sa obtin mai multe de la aceasta activitate:

Discutand ulterior, la sediu, cu temerarii despre pace si conflicte existente in lume si
parerea lor despre acestea si influenta atitudinii individuale asupra modului in care se
desfasoara aceste conflicte.

11.Evaluare:
Vv articole si reportaje in mass-media
v materiale realizate la ateliere

www.cercetasiiromaniei.ro
temerari@scout.ro
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ACTIVITATEA NR. 7
ATELIER SI TARG DE PASTI

Ramura de varsta: Temerari

Denumirea activitatii: Targul traditional de Pasti
Aria de dezvoltare: social, spiritual, intelectual
Numar de participanti: 20 temerari + 3 lideri
Durata activitatii: 2 saptamani

Loc de desfasurare: sediul unitatii si o locatie-cheie a orasului
Obiectivele activitatii:

stimularea lucrului in echipa
teambuilding

descoperirea traditiilor si pastrarea lor
stimularea creativitatii

NOUAWNK

L <<

8. Descrierea activitatii:

Poveste: temerarii, pe parcursul sederii lor in comunitate (adaptati daca e la negustor, la
han, in oras) afla despre obiceiurile de Pasti din zond. Asa ca se hotarasc sa le puna in
practica.

Proiect: cu doua saptamani inainte de Pasti, copiii se vor intalni in cadrul a doua sedinte in
care vor incondeia oua si vor picta icoane pe lemn sau sticld sub supravegherea a trei
studenti la Arte care sa le explice modalitatea de lucru si sa le ofere ajutor in caz de nevoie.
Lucrarile trebuiesc terminate pe parcursul unei saptamani pentru ca, in saptamana
anterioara Pastelui, sa fie organizat targul propriu-zis pe parcursul a doua zile intr-o locatie-
cheie din oras. Fondurile stranse vor fi utilizate in activitati urmatoare.

9. Materiale necesare:
oud

lemn

sticla

acuarele

pensule

scobitori

L <

10.Cum sa obtin mai multe de la aceasta activitate:
Promovand acest térg, invitand parinti si cunoscuti, sau alte ramuri de varsta ale centrului
local.

11.Evaluare:
In principiu, Targul, ca si finalitate a proiectului, ofera o evaluare a activitatii copiilor iar
produsele finite sunt rezultatul muncii lor, fiind dovada a creativitatii.

www.cercetasiiromaniei.ro
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ACTIVITATEA NR. 8
NOAPTEA DE INVIERE CU CERCETASII

Ramura de Varsta: Temerari

Denumirea activitatii: Veniti de luati lumina!

Aria de Dezvoltare: afectiv, social, spiritual, caracter

Numar de participanti: 20-30

Durata activitatii: 4-5h

Loc de desfasurare: Biserica

Obiectivele activitatii:

Vv constientizarea importantei noptii de Inviere

Vv petrecerea unei seri spirituale impreuna cu patrula/unitatea

NOUAWNK

8. Scurta descriere:

In seara de inviere, lumea se duce la Bisericd si ia lumind. Comunitatea in care cercetasul
se ncadreaza adoptd acest obicei ca transmitere a traditiei si ca respectare a principiului
spiritual. Atentie! Este o activitate nepotrivitd daca in patruld exista membri care nu sunt
crestini. A

In seara de Inviere, cercetasii se intalnesc la sediu pentru mici povesti cu talc, momente
spirituale. Apoi, cu lumanari in mana, se duc la biserica impreuna cu patrula si participa la
slujba iar la primirea luminii, se duc la cat mai multi oameni sa imparta lumina.

9. Materiale necesare:
Vv lumanari

10.Cum sa obtin mai multe de la aceasta activitate:

Prin a explica, in cazul in care exista si temerari de alte confesiuni, diferentele existente
intre tipurile de slujbe si obiceiurile pascale specifice fiecaruia, astfel incat aceste diferente
sa fie acceptate si discutate in mod deschis.

alta modalitate de a obtine mai multe ar fi un fel de festival al traditiilor pascale facut in
Saptamana Mare (cea dinainte de noaptea de Inviere)

i11.Evaluare:
v gradul de interes si de implicare al temerarilor, precum si cat de confortabil se simt
ei Intr-o activitate de acest gen
Vv analiza sentimentelor lor in momentul Tmpartirii Luminii si a petrecerii unui moment
spiritual cu patrula

www.cercetasiiromaniei.ro
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ACTIVITATEA NR. 9
ZIUA PAMANTULUI

Ramura de varsta: temerari 11-12 ani

Denumirea activitatii: Ziua Pamantului

Aria de Dezvoltare: intelectual, social

Numar de participanti: unitatea de temerari (cel putin doua patrule)

Durata activitatii: 4-5 ore

Loc de desfasurare: parcul din oras, un deal, sediu, etc.

Obiectivele activitatii:

Vv realizarea unor activitati practice cu temerarii de informare cu privire la evolutia
Pamantului, ce si cine populeaza Pamantul

Vv constientizarea importantei protejarii planetei Pamant

NOUAWNK

8. Scurta descriere:

A1) Paméntul ca planeta:

Liderul si temerarii discuta despre formarea universului (cum s-a format?, cand?, cati ani
are Pamantul?, care sunt perioadele sale geologice?, cat este el de mare in comparatie cu
celelalte planete din galaxie?, etc). Si in acelasi timp, ei construiesc din plastilina, bilute,
atd, hartie, planetele (cu nucleu, magma, inelele) si Soarele.

A2) Paméntul populat:

Jocul cu animalul, locuinta si mancarea:

Liderul pregateste niste biletele pe care scrie: pe primul un nume de animal, pe al doilea
care este locuinta animalului respectiv, pe al treilea ce mananca animalul respectiv, pe al
patrulea se scrie alt nume de animal, iar pe al cincilea si al saselea unde locuieste si ce
mananca acest al doilea animal, si asa mai departe. Atentie: pentru acest joc este necesar
un numar de participanti divizibil cu trei! Fara ca temerarii sa stie ce e scris pe biletele, li se
imparte cate un biletel la fiecare, apoi li se dau explicatiile jocului: li se spune ca pe biletele
sunt scrise un nume de animal, o locuinta pentru animalul respectiv si ce mananca animalul
respectiv, iar participantii trebuie sa se gaseasca intre ei (sa faca grupuri de cate trei) dupa
numele de animal, locuintd si hrana, dar fara sa vorbeascd, ci numai prin zgomote sau sa
mimeze forma de locuinta a animalului respectiv. Jocul se termina cand toate grupurile sunt
complete. Exemplu: peste, apa, plancton;

Dupa ce se termina jocul, liderul poate continua activitatea intorcandu-se la creatia din
plastilind si adaugand pe Pamant : apa, solul, animalele, plantele. Liderul poate explica cum
depind aceste elemente intre ele si ca trebuie pastrat un echilibru.

Aceasta activitate poate sa contina informatii despre cum arata suprafata pamantului, care
sunt continentele, oceanele, marile, cu ce e populat Pamantul, ce tipuri de apa exista, ce
animale cunosc temerarii, ce sunt oamenii?, etc.

Optional: Liderul se poate ajuta de harta Pamantului, de un glob pamantesc.

Copii se pot cauta pe harta sau pe glob.

Se poate face un concurs de T.0.M.A.P.A.N.(tari, orase, munti, ape, plante, animale,
nume).

A3) Dusmanii Paméntului:

Se initiaza o discutie despre care sunt poluatorii Pamantului. Liderul pune un vas cu apa si
langa el un biletel pe care scrie intrebarea: "Care este cel mai mare dusman al Pamantului?”
spunand temerarilor ca acesta este indiciul. Raspunsul este bineinteles omul.

A4) Ce putem face?:

Liderul face un brainstorming cu temerarii despre ce poate face omul pentru a opri poluarea
mediului Tnconjurator si pentru a proteja Pamantul.

A5) ,Fratia Paméantului”:

Liderul le povesteste temerarilor despre existenta unei "Fratii” numita ,Fratia Pamantului”
pe care un grup de oameni au constituit-o acum multi ani dupa ce au realizat cd omul este

www.cercetasiiromaniei.ro
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cel mai mare dusman al Pamantului si ca el, fara sa-si dea seama, fsi distruge propria casa.
Atentie: toatd povestea aceasta este o fictiune si ea poate fi dezvoltata de lider dupa cum i
se pare lui cd atrage mai bine imaginatia copilului! Daca temerarii vor sa faca parte din
aceasta Fratie trebuie sa depuna ,Legamantul Pamantului”.

Legamantul este simplu: "Promit sa nu mai daunez de acum fnainte prin niciun mijloc
Pamantului si sa-| protejez cu tot ce imi sta in putintd! Asa sa-mi ajute Dumnezeu!”

Dupa depunerea Legamantului, temerarii trebuie sa demonstreze ca sunt demni de Fratia in
care tocmai au intrat si trebuie sa indeplineasca o misiune: trebuie sa transmita mai departe
oamenilor mesajul de a nu mai polua in continuare Pamantul.

A6) Inainte de plecare:

Liderul le da temerarilor niste sdculeti cu pamant, pixuri si hartie si le spune sa scrie cate un
mesaj de protectie a Pamantului si sa-I puna in saculetul cu pamant. In drumul lor spre
casa, temerarii dau oamenilor pe strada acesti saculeti.

9. Materiale necesare:
v saculeti cu pamant

plastilina

harta lumii

globul pamantesc

bile

ata

hartie

hartie mare pt flipchart

markere

pixuri

bol cu apa

L

10.Cum sa obtin mai multe de la aceasta activitate:
Fratia Pamantului se poate extinde prin transmiterea mesajului si altor CL, unitatilor mai
mari sau mai mici din cadrul aceluiasi CL, poate evolua printr-un proiect de ecologizare.

11.Evaluare:
Vv Se poate evalua implicarea copiilor in activitati prin observarea participarii lor active,
dorinta de a colabora
Vv Se pot evalua cunostintele temerarilor despre informatiile prezentate prin observarea
participarii la discutia despre formarea universului, brainstorming si la scrierea
mesajelor de protectie a Pamantului

www.cercetasiiromaniei.ro
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ACTIVITATEA NR. 10
ZIUA CARTII

1. Ramura de Varsta: Temerari

2. Denumirea activitatii: Ziua Cartii

3. Aria de Dezvoltare: Intelectual, Social

4. Numar de participanti: o patruld de temerari + lider + /- alt explorator/senior/lider

5. Durata activitatii: 4-5 ore (in functie si de distanta pana la biblioteca)

6. Loc de desfasurare: intalnire la sediu, apoi vizita propriu-zisa, reintoarcere la sediu
(daca biblioteca este departe de sediu, atunci liderul ii poate duce direct la biblioteca)

7. Obiectivele activitatii:

Vv descoperirea universului fascinant si variat al cartilor;

Vv stimularea curiozitatii si a imaginatiei copiilor;

Vv recunoasterea de catre copii a importantei lecturii si cartii in dezvoltarea societatii
moderne de astazi

8. Scurta descriere:
Liderul se intalneste cu patrula de temerari la sediu. Dupa salutul cercetasesc, anunta copiii
ca aceea zi este mai speciald pentru ca se sarbatoreste Ziua Internationald a Cartii. Si, ca
drept urmare, vor face o vizita la biblioteca din localitate. Vizita se va desfasura sub forma
unui joc. Pentru asta, ei trebuie sa respecte niste reguli:

Vv Obligatoriu trebuie sa poarte la gat esarfele de cercetas;

Vv S& pastreze tacerea, sa nu deranjeze cititorii bibliotecii;

Vv S& ofere un trandafir rosu bibliotecarului si s& spuna” La multi ani” (vor afla ulterior

si motivul acestui gest);
Vv Sa-si punda ceasurile la aceeasi ord/minute.

Ajunsi la biblioteca, dupa ce spun bibliotecarului cine sunt (si 1i daruiesc acestuia trandafirul
rosu), li se va prezenta de catre acesta structura cladirii, salile de lectura, apoi li se va
fnmana un plic mare cu numele patrulei, numele activitatii si floarea de crin. Plicul contine o
foaie A3/ A4 colorata, 6-7 plicuri mai mici, foi albe, pixuri si o foaie pe care sunt scrise
cerintele colective. Fiecare isi va alege la intamplare cate un plic mic si seful patrulei va
pastra plicul mare si continutul lui. Au la dispozitie o ora si jumatate pentru indeplinirea
cerintelor, dupa care se reintorc la sediu.

Exemple de cerinte colective:

Vv s& caute cea mai veche carte din biblioteca;

Vv s afle cum se fabrica hartia in Antichitate si Evul Mediu;

Vv sd afle cdnd s-a infiintat biblioteca din localitatea respectiva, ce personalitati i-au
trecut pragul;

Vv sd se adune cu totii intr-o anumita sala, la o anumitd ora si timp de 10 minute sa
scrie, deseneze pe foaia colorata tot ce le trece prin minte;

Vv sa faca o fotografie sau mai multe care sa ilustreze o ipostaza de lectura.

Vv sd viziteze expozitia din biblioteca (daca are asa ceva)

Exemple de cerinte individuale:
Vv s caute in ziare vechi o stire importanta de rdzboi sau o stire dintr-un anumit an
Vv sd caute in albumele de arta pictori celebri si lucrarile lor din perioada Renasterii;
Vv sd caute o anumita legenda (ex. Legenda Dundrii) pe care sa o citeasca si sa o
repovesteasca ulterior la sediu celorlalti;
Vv s3 caute citate celebre, proverbe chinezesti, ardbesti etc , sd aleaga cateva, urmand
ca la sediu sa explice de ce le-a ales tocmai pe acestea;
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Vv sd caute harti si descrierea unor trasee turistice pe care le pot propune ca viitoare
hike-urii sau descrierea unor locuri pe care le vor vedea in cadrul campului national
de temerari;

Vv s3 afle ce constelatii se pot vedea cu ochiul liber primavara in atmosfera noastra;

Vv sd caute pe internet informatii dintr-o anumitd colectie virtuala la care are acces
biblioteca;

Vv sd caute pe internet traditia legata de Ziua Cartii (acum vor afla ca este o traditie
catalana ce presupunea oferirea de trandafiri rosii si carti oamenilor invatati);

Vv sd consulte diferite atlase cu imagini ( in functie de dotarea bibliotecii);

Vv s& afle cum se trateaza o arsura sau degeratura etc.

Vv sd caute statui/ picturi celebre reprezentdnd femei sau dragoste etc.

Odata cerintele indeplinite, copiii se reintorc la sediu unde povestesc liderului cum a fost
vizita si cum si-au realizat cerintele colective si individuale. Cei care au avut de ales trasee
turistice le propun celorlalti pentru o viitoare excursie, camp; cei care si-au ales un citat
celebru sa argumenteze de ce I-au ales tocmai pe acesta etc.

Liderul le va cere foaia colorata pe care si-au desenat, scris ganduri, idei si ii va anunta ca
aceasta este o foaie din Jurnalul lor de patruld; ( cu aceastd ocazie se poate desemna un
viitor candidat pentru insemnul de Jurnalist in caz cd nu existd deja unul, in a carui sarcina
va cadea pastrarea jurnalului, aducerea lui la toate intalnirile si campurile patrulei). In final,
liderul le poate citi o poveste scurta, le poate vorbi despre importanta cartii, lecturii si pot
juca un joc de destindere.

9. Materiale necesare:

aparat de fotografiat

un plic mare

6-7 plicuri mai mici ( in functie de numarul temerarilor)
hartie A4 sau A3 colorata

unul sau doi trandafiri rosii

L <

10.Cum sa obtin mai multe de la aceasta activitate:

v Trebuie vorbit din timp cu bibliotecarul si vazut exact ce dotari are biblioteca pentru
a le putea valorifica prin cerinte ;

Vv Puteti alege sa nsotiti copiii in vizitd sau trimite acolo un cercetas in care sa aveti
incredere ca ii va supraveghea ( cercetasul respectiv se afla “din intéamplare” intr-o
sala de lecturad);

v Pentru sarcinile individuale , le puteti imparti in domenii diferite : Beletristica, Arta,
Geografie, Colectii vechi, Culturda generala etc. ( in functie si de organizarea
bibliotecii).

v Pentru mai multa aventura, puteti sa-l organizati sub forma de treasure hunt prin
bibliotecd, daca bibliotecarul este de acord.

v Daca temerarii sunt de acord, ar putea dona carti bibliotecii (fiecare o carte care
crede ca nu 1i mai trebuie si care este in stare buna)

11.Evaluare:

Se poate face de catre dvs (ca lider insotitor), cercetasul desemnat sa va ajute (in calitate
de observator) si de catre temerari (pe patrule, de catre sefii de patrule) prin discutii cu ce
a fost bine/ce nu, ce le-a placut si ce au invatat sau nu.
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8.

ACTIVITATEA NR. 11
ZIUA EUROPEI

Ramura de Varsta: Temerari

Denumirea activitatii: ,Pierdute si reconstruite”
Aria de Dezvoltare: intelectual, social

Numar de participanti: 20

Durata activitatii: 4-5h

Loc de desfasurare: sediu

Obiectivele activitatii:

Vv -dezvoltarea creativitatii

Vv -explorarea dimensiunii multiculturale

v -incurajarea lucrului in echipa

Scurta descriere:

Poveste: Noaptea de 8 spre 9 mai se anunta linistita, lipsita de evenimente. Nimic nu
parea sa tulbure linistea comunitatii Tn care temerarii poposisera pentru aceasta etapa. Doar
ca, dimineata, Piatra, Fierul si Lemnul au decis sa joace o festa omenirii si au plecat din
principalele puncte de atractie ale tarilor europene. Dar cercetasii sunt gata oricand, asa ca
au decis sa se puna pe treaba si sa refaca marile obiective europene!

Proiect: in cadrul Zilei Europei copiii sunt provocati sd descopere mari atractii ale diferitelor
tari europene si sa le reproduca in mod cat mai original. Turnul din Pisa din hartie igienica,
Stonehenge din ziare si reviste, Turnul Eiffel din sfoara si multe altele, pot fi finalitati ale
proiectului si o modalitate interactiva de a descoperi alte culturi. Ideal ar fi sa le dati dvs
obiective ale tarii mai putin cunoscute si ei sa le reproduca.

9.

Materiale necesare:
v Sfoara

Carti

Ziare

Paturi

esarfe

scaune

mese

atlase ale Europei ilustrate, etc.

<L <

10.Cum sa obtin mai multe de la aceasta activitate:
Realizarea unui proiect Lands of Adventure prin aceasta activitate.

11.Evaluare:

Vv poze si filmulete
v promovare pe blog-ul temerarilor
Vv formular simplu de evaluare la sfarsit
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ACTIVITATEA NR. 12
IESIRE DE VARA PRE-CAMP

Ramura de Varsta: temerari

Denumirea activitatii:

Aria de Dezvoltare: intelectual, social

Numar de participanti: trei echipe a cate 3-4 participanti (dar poate fi adaptat la mai
multi ), 2-4 lideri

. Durata activitatii: 5-6 ore

Loc de desfasurare: in natura

. Obiectivele activitatii:

v Castigarea abilitatilor necesare temerarilor de a se descurca intr-un camp.

v Inchegarea patrulei prin munca in echip3

hWhNE

Noun

8. Scurta descriere:

Temerarii se impart in trei echipe, doua de cate patru si una de trei. Toate echipele
se aduna la locul de plecare unde un lider le prezinta provocarile. Fiecare membru al echipei
va extrage din urna provocarii cadte un biletel pe care este trecut traseul pe care il au de
parcurs (de preferat este sa fie trasee de orientare cu busola, dar se poate ca doar ultimul
azimut sa fie diferit). Ultimul azimut este o provocare pe care trebuie s-o indeplineasca; in
functie de indeméanarea acestora vor primi un punctaj care se va insuma la sfarsitul
atelierului. Echipa care va aduna cele mai multe puncte va castiga.

Prima provocare: sa transmita in semnal Morse luminoase sau acustice directia si locatia
aproximativa unde s-a pierdut unul dintre lideri. Fiecare echipa pleaca in cautarea liderului.
Punctaj: 10 puncte echipa care a descifrat prima transmisia morse, 5 puncte echipa a II-a si
0 puncte cealalta echipa.

A II-a provocare: Au gasit liderul insa acesta este ranit si inconstient. Membrii din fiecare
echipa care au gasit acesta provocare trebuie sa-i acorde primul ajutor. Apoi fiecare echipa
va construi o targa improvizata cu care sa transporte liderul la locul de intéalnire.

Punctaj: 10 puncte pentru cel care stie si aplica corect toate tehnicile de prim ajutor, 5
puncte pentru urmatorul si 0 puncte pentru ultimul.

De asemenea se vor acorda punctaje dupa acelasi model pentru constructia celei mai
durabile si mai confortabile targi.

A III-a provocare: trei dintre temerari (cei care au gasit aceasta provocare) pornesc
inaintea celorlalti pentru a-i instiinta pe ceilalti lideri faptul ca |-au gasit pe cel ranit. Dar fi
cuprinde noaptea in padure. Cerul este inorat, nu au sursa de lumina. Pentru a ajunge la
destinatie trebuie sa parcurga pe intuneric ultima portiune. Vor memora aceasta portiune si
apoi vor fi legati la ochi.

Punctaj: 10 puncte pentru cel ce va ajunge primul, 5 puncte pentru al II-lea si 0 puncte
pentru al III-lea.

A IV-a provocare: Temerarii care au gasit aceasta provocare trebuie sa pregateasca un foc
pentru a semnaliza pozitia lor coechipierilor. Pentru aceasta au voie sa foloseasca un singur
bat de chibrit.

Punctaj: 10 puncte pentru cel ce aprinde primul focul, 5 puncte pentru al II-lea, 0 puncte
pentru ultimul ; - 5 puncte din punctajul patrulei daca nu reuseste sa aprinda focul.

9. Materiale necesare: 4 file, 4 pixuri, 16 de bucati de lemn sau hartie marcate, 4 busole
(preferabil), 4 cutii de chibrituri
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10.Cum sa obtin mai multe de la aceasta activitate:

facand echipele mai mari

v avand mai multe posturi si dezvoltand mai multe abilitati

v lucrand pe patrulele care vor participa in camp in formula in care vor fi acolo
v

presarand din cand in cand jocuri de tip Energizer si de munca in echipa (cooperare,
competitie intre echipe)

<

11.Evaluare:
Vv prin sistemul de punctaje de la ateliere
Vv o foaie A2 pe care sa fie desenat ceva simplu prin care ei sa se situeze undeva mai
jos sau mai sus pe o scara de apreciere fata de un anumit aspect al activitatii
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ACTIVITATEA NR. 13 .
TROFEUL CELOR 6 CAI (EDITIA I)- PROVOCARILE

CALEA MINTII

Vrednici temerari- cercetasi,

Ati ales a intra in cursa pentru Trofeul celor sase cai. Asadar, din doua in doua
saptamani veti urma cate o cale.

Noi nu va cunoastem. De aceea, inainte de a apuca orice cale, trebuie sa va
prezentati.

Prezentarea patrulei

Ati aratat in fisa de inscriere ca sunteti o patruld. Dar oare asa este? Sau sunteti o
listd de temerari insirati intampldtor acolo in document?

Noi va cerem sa ne demonstrati ca sunteti o patruld. Astfel, va propunem ,Patrula-
de la inceputuri pdné in prezent”. Adica modalitatea voastra de a arata cine sunteti, cum va
numiti, ce strigdt aveti, cum v-ati intalnit si cu ce gand porniti in cursd. Nu conteaza
vechimea patrulei, poate fi de 24h, important este sa subliniati cine sunteti si cum ati ajuns
sa formati o echipa (patruld).

Pentru a dovedi asta, aveti la indemana trei posibilitati:

1. text insotit de poze: daca aveti talent la povestit, faceti povestea patrulei si colorati-o cu
poze, semnaturi originale, acuarele, sau orice va trece prin cap

2. poze insotite de text: aveti multe poze cu voi, cu patrula, de la activitati sau mai stim noi
ce. Ideea e sa le puneti intr-un slideshow (prezentare Powerpoint sau altceva) si fiecare sa
aiba un mic comentariu

3. film video cu voi: patrula, sediu, momente amuzante, orice perspectivd care sa va
reprezinte (50p)

Atentie!
orice modalitate de exprimare presupune participarea tuturor membrilor patrulei!

Dacd un membru lipseste dintr-un motiv clar, acesta trebuie anuniat liderului si
organizatorilor (Echipei Nationale de Temerari — temerari@scout.ro ). Faptul ca un
temerar participd la o zi de nastere, e la bunici, are lucrare, etc, nu constituie motive.

Alegefi o zi in care fiecare membru poate fi prezent.

- orice modalitate de prezentare trebuie sa aiba urmdatoarele elemente: numele patrulei,
strigdt, prezentarea fiecdrui membru, cum de v-ali cunoscut, cum ati ales sa fiti in
aceeasi patruld s un mesaj al patrulei la intrarea in cursa pentru Trofeul celor sase cai!/
Fiecare element va fi punctat cu cite 5 puncte. De asemenea, trebuie sa fie imagine si
text. Adica ori mult text si mai putine poze, ori viceversa, ori film si textul e vorbit.

- originalitatea s creativitatea sunt cele mai importante! L3safi-va imaginatfia sa zburde!
Folositi cele mai nastrusnice idei de prezentare a patrulei! Bineinteles ca si acesta este un
criteriu de punctaj. Deci, cu cdt suntefi mai creativi, cu atat bonusul patrulei este mai
mare.

- nu uitafi sa aveti un element scout: esarfa, tricou, hanorac, ecuson, crinul cercetasesc,
steagul patrulei. Cei care inca nu aveli depusa promisiunea, nu fiti descurajati! faceti-va
ecusoane, insigne, autocolante, crin din plastilind, orice dorifi voi! Asa aratati ca suntefi
cercetasi! Lipsa acestuia va fi depunctatd cu 5p.

Prezentdrile trebuie sa fie gata pana pe 15 decembrie 2009 si trimise la adresa
temerari@scout.ro . Filmele mai mari de 20MB, care nu pot fi trimise pe e-mail, va rugam
sa le uploadati pe internet, pe orice pagina (ex: fileshare)

www.cercetasiiromaniei.ro
temerari@scout.ro
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CALEA MINTII

Buuuun... sunteti o patruld! Drumul pe care |-ati ales e lung si are sase cai. Prima
este Calea Mintii. Fiti gata sa porniti in explorarea unor zone pe care le cunoasteti sau nu,
cautati informatia asa cum un om insetat cauta apa in desert. Nu uitati sa fiti intotdeauna o
echipa!

1. Stim ca n adancul sufletului va place matematica. Cifrele acelea puse laolalta, tot felul de
formule si detalii de logica. Normal ca nu recunoasteti, nu e cool sau trendy! Totusi, noi va
provocam ca, atunci cand va intalniti, sa rezolvati urmatoarea problema:

Z Lmaini

= X7+ \Z nr.degete — {Z Cf_ﬁ‘e.:ife.mrsreaf'e.mzpm‘e.)'
> nr.papuci

unde:

- Z Lmaini = suma lungimii tuturor mainilor membrilor patrulei intinse paralel cu

podeaua. Adica va punefi intr-un sir, unul langa altul, s1 infindeti mainile. Cineva va
masura cu un metru lungimea acestora. Masurati in cin
- Z nr.papuci = suma numerelor de la papuci a membrilor patrulei

- Z nr.deg ete = suma degetelor membrilor patrulei
- ZC;’ﬁ'e.:ﬁe.rmsrere.z’mpm'e = suma cifrelor zilelor de nastere impare a membrilor

patruler. Atentie! Se 1au numai zilele, adica daca esti nascut in 5 1anuarie. cifrae 5. (15p)

2. Cercetasii se plimba mult prin tard. Cine stie unde va va duce drumul in vara aceasta?
Gasiti cel mai scurt drum realist (adica respectati caile ferate, drumurile rutiere, bratele
navigabile ) pornind din satul Tirgu Trotus pana in satul Valea Florilor. (10p)

3. Cartile sunt locul unde imaginatia nu are limite. Va invitam in sanctuarul lor, pentru o
incursiune in viata unor tineri ce se presupune cad ar fi fost cercetasi. Mergeti in sala de
lectura de la biblioteca si Tmprumutati cele cinci volume din Ciregarii, de Constantin Chirita.
Raspundeti la intrebarile:

- care sunt usile din Castelul celor Doua Cruci? (descrieti)

- de cine se indragosteste Tic? (15p)

4. In fiecare seard apar pe cer. Le vedem sau nu, depinde de nori. Dar stele sunt
intodeauna acolo. Si nu sunt aruncate asa, in marea de cer. Ci sunt organizate sub forma de
constelatii. Aflati zodia celui mai nou cercetas din patrula si realizati din corpurile voastre
constelatia zodiei. (10p)

5. Capitala statului dac, Sarmizegetusa, este un loc sacru. Cautati o imagine de sus a zonei
sacre din Sarmizegetusa Regia si reprezentati-o 3D utilizdnd materiale din jurul vostru. Fiti
cat mai creativi! Atentie! La final, vrem sda vedem o machetd ingenioasa a locului. Puteti
folosi de la materiale de constructii, la hartie, mancare, materiale reciclabile, etc. (20p)

www.cercetasiiromaniei.ro
temerari@scout.ro
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Foarte important!

Fiecare proba trebuie executata de intreaga patruld! Vrem sa vedem cum si-a adus
contributia fiecare la ducerea la bun sfarsit a probei:
- la proba nr 1, pozele sunt cele mai graitoare, impreuna cu un tabel cu datele colectate de
voi pentru a rezolva problema (lipsa tabelului= -5p)
- la proba nr 2, vrem sa vedem poze cu patrula cautand drumul folosind orice mijloace
- la proba nr 3 dorim fisele de la sala de lecturda semnate si stampilate de bibliotecara
- la proba nr 4 avem nevoie de poza
- la proba nr 5, ca si mai sus(eventual si in timpul realizarii ei, cu fiecare membru al patrulei
lucrand la ceva: informare, achizitionare materiale, plan, etc.)

Tabel:
Nrcrt Nume Numar Numar Data Lungimea
cercetas papuci degete nasterii mainilor

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

Sunteti depunctati pentru:
0. lipsa unui membru din patrula
1. lipsa dovezilor de efectuare a probei
2. netrimiterea dovezilor la timp ( 15 decembrie 2009 ) astfel:
- intarziere o zi: -5p,
intarziere 2 zile- 10p
intarziere 3 zile sau mai mult - neluarea in considerare a probei

Primiti bonus pentru:
originalitate
creativitate

Important! Fiecare patruld trebuie sa aiba Jurnalul parcurgerii celor Sase Cai! Asa ca
unul din temerari ar fi bine sa tind un astfel de jurnal care sa ne fie prezentat ori dupa
fiecare parcurgere de cale, ori la final. Nu veti fi depunctati daca nu il aveti, dar vor primi
puncte bonus cei care-l vor avea.

Acestea fiind zise, va invitam sa pasiti cu incredere pe Calea Mintii. La capatul ei va
asteapta Calea Sufletului.

www.cercetasiiromaniei.ro
temerari@scout.ro
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CALEA SUFLETULUI

Cele 3 provocari pentru voi sunt:

1. Vizitati, Tmpreuna cu patrula, cel mai vechi lacas de cult din localitate, in functie de religia
dominantda (a majoritatii membrilor patrulei) si participati la o slujba religioasa. Apoi,
purtati o discutie cu un preot/calugar/maicuta din cadrul lacasului de cult si aflati
urmatoarele informatii:

- O rugaciune specifica perioadei anului in care ne aflam. 10p

- 3 informatii despre lacasul de cult vizitat (istorie, stil arhitectural, comunitate,
etc.). 10p

- Faceti o poza locatiei in care sa apara cladirea, persoana intervievata si membrii
patrulei. 10p

Experimentati o traditie locala (colinde, urari, plugusor, costumatii specifice) si descrieti-o
folosindu-va de poze, filmari, descrieri narative sau orice altd modalitate prin care sa
evidentiati modul in care aceasta traditie este pastrata in comunitatea locala.

a. Se puncteaza participarea pasiva (descriere a traditiei fara implicarea voastra directd)
5p.

b. Participarea activa integrald(a tuturor membrilor patrulei) 15p sau partialda (numai o
parte din membrii patrulei) 5p

OBSERVATIE: Se pot cumula punctele de la cele doua cerinte (a+b) in cazul in care le
indepliniti pe améandoua, prin urmare maximul de puncte de la aceasta proba este de 20!

3. Faceti fiecare dintre voi sau impreund, o fapta buna cu ocazia sarbatorilor de iarna.
Dovada va fi maxim o pagina de jurnal in care sa descrieti activitatea realizata si motivatia
voastra.

In cazul in care alegeti ca fiecare din voi sd facd individual cite o faptd bung,
punctajul se acorda doar daca toti membrii patrulei indeplinesc provocarea .
- Realizarea faptei bune individual sau ca patruld 10p
- Se puncteaza impactul asupra celor din jur pe care il are fapta buna

(puteti sa 1l demonstrati prin poze, filmulete, discutii reproduse in scris cu persoanele pe
care le-ati ajutat etc.) 10p

VA REAMINTIM:

- Orice modalitate de exprimare presupune participarea tuturor membrilor patrulei! Dacad un
membru lipseste dintr-un motiv clar, acesta trebuie anuntat liderului si organizatorilor
(Echipei Nationale de Temerari). Faptul ca un temerar participd la o zi de nastere, e la
bunici, are lucrare, s.a., nu constituie motive. Alegeti o zi in care fiecare membru sa poata fi
prezent.

- Primiti bonus pentru originalitate si creativitate.

- Lipsa oricarei dovezi duce la anularea punctajului probei.

- Nu uitati s aveti un element scout: esarfa, tricou, ecuson, hanorac,crinul cercetasesc. Cei
care nu au inca depusa Promisiunea, nu fisi descurajati! Faceti-va ecusoane, insigne,
autocolante, crini din plastilind, lemn, orice va ganditi voi! Asa aratati cd sunteti cercetasi!
Lipsa acestuia duce la penalizari de 5 puncte.

- Dovezile indeplinirii provocarii trebuie sa fie trimise pana cel tarziu 5 ianuarie 2010 la
adresa temerari@scout.ro. Filmele mai mari de 20 mb, care nu pot fi trimise pe e-mail, va
rugam sa le uploadati pe internet pe fileshare ( ex: http://s4.transfer.ro/ )

- Netrimiterea dovezilor la timp este depunctata astfel:

www.cercetasiiromaniei.ro
temerari@scout.ro
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Intérziere o zi: 5p
Intérziere 2 zile: 10p
Intérziere 3 zile sau mai mult: neluarea in considerare a probei.

Mult succes in indeplinirea provocarii!
Ne reintalnim pentru Calea Herculiana....la anul! :)

CALEA HERCULIANA

Dragi temerari,

Ati pasit intr-un nou an. Va asteapta multe provocari noi, sunteti gata sa le faceti
fata?

Ati parcurs pana acum doud cadi si o noua cale vi se deschide. Hercule a facut 12
munci pe care un om normal le-ar fi facut in ani intregi. Voi nu sunteti Hercule, nu veti avea
12 probe e indeplinit insa, urmand exemplul lui de forta (fizica si psihicd) si vointa, va
invitam sa le completati pe urmatoarele:

1. Chiar daca aveti sediul la dispozitie pentru intalnirile voastre, prima provocare este
sa invatati sa va descurcati in naturd, inainte sa fiti pusi in fata faptului implinit.

Mergeti intr-un loc preferat al vostru, in padure, in parc, oriunde va simtiti voi, ca
patrula, apropiati si construiti-va un adapost in care sa incapeti toti. Puteti folosi lemne sau,
daca va numarati printre fericitii ce au zapada, in zapada.

Numiti addpostul si confectionati un semn care sa-i arate numele, ca un fel de firma
(din carton, panza, lemn, piatra, etc). Faceti poze in timpul construirii lui. Nu uitati!

Trebuie sa fie prezenta toatd patrula, sa aveti la voi un element scout si mai ales, sa
va distrati! ©

2. Impartiti-v& in doud echipe (dacd e nevoie, mai aduceti cercetasi, prieteni, etc).
Mergeti pe un teren de sport/ sala de sport si puneti in mijlocul terenului 3 mingi diferite
(fotbal, handbal, volei, baschet, tenis de masa, tenis de cdmp) sau elemente ale altor jocuri
de echipa (frisbee, cerc zburator, sau ce mai aveti voi corespunzator unui joc de miscare).

Liderul sau un alt cercetas neutru va arbitra. Fiecare echipa se va aseza in sir indian,
ca un fel de sarpe. Ultimul din sir are o esarfa in loc de coada. Scopul vostru este sa luati
toate mingile fara sa va fie luata coada. Totodatd, nu trebuie sa ii lasati pe ceilalti sa ia
mingile. Se ia cate o minge odata!

Cand ati luat o minge, primiti 3 puncte si practic provocati cealalta patrula la jocul
specific mingii alese. Trebuie sa jucati cel putin 5 minute. Se joacd pana la 3, adica cine
ajunge primul la 3, ia 3 p si revenim la jocul initial. Va rearanjati sub forma de sarpe si
incercati sa luati alta minge. Mingea deja folosita este scoasa din joc.

IMPORTANT!
- aici numai pozele si filmuletele pot sa arate ce ati facut
- aduceti un prieten/coleg/parinte/lider/alt cercetas care sa va faca poze sau sa va filmeze.
- nu conteaza punctele luate la joc in Trofeu. Este doar un mod al vostru de a va lupta
pentru titlul de cei mai buni cercetasi si a va distra impreuna

3. Aflati care sunt cele 12 munci pe care Hercule le-a avut de indeplinit. Cine i le-a
dat? Din ce cauza? Faceti poze cu patrula cdnd cautati informatia si o poza in care sa
infatisati una din probe. Adica voi alegeti una din probe si, asa cum ati realizat constelatia si
v-ati facut poza, asa veti ilustra una din probe si va faceti poza.

www.cercetasiiromaniei.ro
temerari@scout.ro
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Acestea fiind zise, pe locuri, fiti gata, START! Nu uitati sa avelfi tot timpul un element
cercetasesc!

Si pentru ca vantul a batut in directia gresitd cdnd am tirmis mailul, termenul de
predare a probelor este de 20 ianuarie 2010. Nu uitati, trimiteti pozele, filmuletele,
jurnalul la adresa temerari@scout.ro .

Din cand in cand, ar fi bine sa va aruncati un ochi si pe blog, mai apar informatii.
http://trofeulcelor6cai.blogspot.com/

CALEA INIMII

Curajosi temerari!

Ati trecut de jumatatea drumului catre Trofeu. Sunteti gta de urmatoarea proba ? Va
provocam sa fiti mai buni, mai deschisi si sa dati de la voi pentru altii in aceasta perioada.

Bineinteles, puteti fi asa tot timpul © . Deci iata ce va propunem:

1. La una din intalnirile de patruld, exprimati-va creativitatea! Realizati un colaj prin care sa
transmiteti un mesaj de pace. Colajul trebuie sa cuprinda ori parte de compunere de text si
joc de rol, ori desene/mesaje scrise pe panza, cu frunze, zapada, orice va vine in minte. Nu
uitati sa aiba si crinul cercetasesc ! Faceti poze cu voi la lucru si cu ceea ce iese la final!

2. Realizati un fotoreportaj despre viata cotidiana in localitatea de unde sunteti.
Trebuie sa aveti macar 15 poze infatisénd ceva diferit, fiecare cu descrierea ei.

3. Organizati o intélnire familii de cercetasi si cercetasii lor. Ganditi o serie de
activitati pentru rudele voastre, invatati-i ceva ce ati invatat si voi. Pot fi jocuri, cantece,
noduri. Faceti poze si/sau filmulete pentru a dovedi asta. Activitatea poate fi in spatiu
deschis sau afara.

Acestea fiind spuse, declaram deschisa Calea Inimii. Materialele trebuie trimise pana
pe data de 7 februarie 2010 la adresa temerari@scout.ro.

CALEA LUMII

Vi se deschide penultima cale spre Trofeu. Mai puteti ? Sunteti gata ? Pe cai !

1. Strangeti informatii despre al doilea razboi mondial si gasiti, in comunitatea
voastra un veteran de razboi. Interesati-va cum era viata pe front, care era atmosfera, cum
I-a afectat experienta razboiului. Notati trei lucruri noi pe care le-ati aflat despre razboi si ce
vi s-a parut interesant din povestirile veteranului. La acestea, atasati o poza cu patrula si cu
veteranul.

2. Inchipuiti-v& ca plecati cu patrula intr-o aventurd de o s&ptdmana intr-o altd lume.
Aveti la dispozitie resurse oricate doriti, lumea o modelati cum vreti voi. Realizati impreuna
cu patrula o poveste a aventurii voastre. Ar trebui sa aveti urmatoarele elemente (lipsa
unuia dintre ele va aduce o depunctare de 10p):

- descrierea locului

- ce personaje intalniti

- ce se intampla cat stati in lumea imaginata de voi (actiuni, intamplari)?

www.cercetasiiromaniei.ro
temerari@scout.ro
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Primiti bonus pentru realizarea hartii zonei si pentru desene prin care aratati la ce v-
ati gandit voi, in care ilustrati lumea voastra.

Demonstrati prin poze ca lucrati impreuna (maxim 3 poze) si cu documentul final in
care sa aveti relatarea aventurilor. Lasati imaginatia sa zburde. Ce v-ar placea sa faceti
fmpreuna cu patrula ? Ce personaje vreti sa intalniti ?

3. Cercetasului 1i place sa stie multe lucruri. Provocarea in cadrul Caii Lumii este sa
cautati un obicei din Asia sau din Africa, sa-l descrieti si sa incercati sa-| ilustrati impreuna
cu patrula. Dovediti prin poze si un mic document cu informatia.

Acestea fiind spuse, va uram succes! Va apropiati din ce in ce mai mult de finalul
celor Sase Cai. Oare cine va castiga Trofeul? Data limita de trimitere a probelor e 23
februarie 2010 la adresa temerari@scout.ro. Nu uitati elementele cercetasesti cand
realizati activitatile!

CALEA CAILOR

Dragi temerari,

Ati ajuns la cea din urma Cale. Calea Cailor. Ati parcurs cinci cdi, fiecare cu
provocarile ei, mai usoare sau mai grele. V-ati folosit cunostintele de matematica, ati
proiectat Sarmizegetusa Regia, ati infaptuit una din muncile lui Hercule, ati proiectat o
aventura. Si cate si mai cate nu ati facut.

Aveti provocarile finale. Cursa pentru Trofeu se incheie aici. Cine oare va castiga? Nu
se stie Inca nimic.

Pe locuri, fiti gata...START!
Cursa pentru ultima suta de metri a inceput!

1. Pentru ca cel mare il ajutd pe cel mic, dupa cum bine simbolizeaza salutul nostru
cercetasesc, provocarea voastra e urmatoarea: mergeti la o gradinita/ scoala primara si
faceti o activitate de o ora cu copiii de acolo. Activitatea trebuie sa cuprinda:
- 3 jocuri Tnvatate de voi la cercetasi
- Prezentarea unei teme de interes pentru cei mici: o alimentatie corecta, igiena personal3,
cum sa se comporte in naturd, cum sa se comporte in spatii publice (bisericd, muzeu, etc.).
Sau orice alta tema credeti ca ii intereseaza.

Demonstrati aceasta printr-o adeverintd data de educator(oare)/ invatator(oare) si
prin poze de la fiecare activitate. De asemenea, scrieti o pagina de jurnal despre asta.

2. Ati concurat intre voi, ati parcurs cai impreund, desi va aflati la distante mari unii de
ceilalti. Pentru a va aduce aminte de aceasta, veti primi adresa de e-mail/numar de telefon
a unui sef de patrula care participa la Trofeu. Voi trebuie sa luati legatura cu el, sa aflati ce
patrula reprezinta si de unde sunt. Aflati-i apoi adresa postala.

Realizati, toata patrula, o amintire confectionata manual pentru cealalta patrula.
Pentru a vi se puncta proba, trebuie sa:
- Aveti maxim 3 poze din timpul lucrului
- O poza cu voi, ca patrula, impreuna cu ceea ce ati confectionat pentru ceilalti
- O poza cu plicul care sa contina adresele destinatarului si expeditorului
- O poza cu patrula care a primit obiectul confectionat de voi

3. Acum, la final meritati s& va premiati (inainte de a o face noi). Pentru aceasta, va
provocam sa va faceti un tort. Trebuie sa participe toatd patrula, sa fie facut de mana
voastra si mai ales, sa va distrati impreuna cand il faceti. Scrieti pe tort un mesaj
cercetasesc.

www.cercetasiiromaniei.ro
temerari@scout.ro
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Nu uitati sa trimiteti urmatoarele:
- Reteta tortului
- Poze in timpul realizarii
- Poza finald

Acestea fiind zise, porniti! Linguritele la Tnaintare si poftda mare! :) Siiii...pentru ca
provocarile apar la tot pasul, bonusul Trofeului celor Sase Cai se acorda patrulelor care
patricipd la LoA Day! Se desfasoarda intre 19-20 martie, si trebuie sa aveti acces la
internet in ziua aceea si sa indepliniti niste provocari pe care le primiti de la Regiunea
Europeana in ziua respectiva. Bonusul este de 50 de puncte si poate rasturna serios
clasamentul final! Veti primi si fisa de inscriere in mail, fisa ce trebuie completata cel mai
tarziu pe 8 martie 2010 si trimisa la adresa temerari@scout.ro!

Nu uitati sa aveti un element cercetasesc cand indepliniti probele si sa fiti toata
patrula! Pentru ca aceasta este cea din urma Cale, termenul de predare este 21 martie
2010 (nu uitati ca fisele de inscriere pentru LoA Day trebuie trimise pana pe 8
martie!). Trimiteti materialele la adresa temerari@scout.ro.
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ULTIMUL MESAJ AL LUI ROBERT BADEN-POWELL

Dragi cercetasi,

Daca ati vazut comedia Iui Peter Pan, va veti aminti ca seful piratilor
repeta in orice ocazie ultimul mesaj (ultimul sadu discurs), fiindu-i teama ca
nu va avea timp sa-l spuna atunci cand va sosi timpul mortii. Acelasi lucru
se intdmpla si cu mine si, deoarece inca nu a sosit ceasul mortii care va veni
intr-o zi sau alta, doresc sa va transmit un ultim salut.

Inainte de a ne despédrti pentru totdeauna, amintiti-vd c& sunt ultimile
cuvinte pe care le veti auzi de la mine: meditati-le!

Eu am dus o viata deosebit de fericita si doresc ca fiecare dintre voi sa
aiba o viata tot atat de fericita.

Cred ca Dumnezeu ne-a trimis pe acest pamant minunat sa fim fericiti
Si sa ne bucuram de viata. Fericirea nu tine nici de bogatii, nici de cariere
stralucite, nici de satisfacerea propriilor placeri.

Veti face un pas mare spre fericire cand veti dobandi “putere si
sanatate”, pentru ca sunteti tineri si dornici de a fi utili si de a va bucura din
plin de viata.

Viata in mijlocul naturii va va arata cu cate lucruri frumoase Si
minunate Dumnezeu a inzestrat Paméantul pentru ca voi sa fiti fericiti.

Multumiti-va cu ceea ce aveti si incercati sa trageti invataminte din
toate. Priviti partea frumoasa a lucrurilor si nu partea uradta a acestora.

De fapt adevarata fericire este atunci cand aduci fericire altei
persoane. Incercati sa lasati aceasta lume un pic mai buna decéat ati primt-o,
iar cdnd ceasul mortii voastre va sosi, veti putea muri cu constiinta impacata
ca traind, n-ati pierdut vremea degeaba, ci ati dat tot ceea ce era mai bun in
VoI.

"Fiti pregatiti” pentru a trai si a muri fericiti, mentineti-va Promisiunea
Cercetaseasca facuta, chiar si cand nu veti mai fi tineri, iar Domnul sa va
ajute in toate.

Al vostru prieten,
Robert Baden-Powell

www.cercetasiiromaniei.ro
temerari@scout.ro
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